JOCURI   DE CUNOASTERE

1. Let’s INTRODUCE OURSELVES All the guests (many of them) get into 2 circles: the ladies are in the inner one, the gentlemen are in the outer one. The ladies and gentlemen are facing each other. The number of ladies is equal to the number of gentlemen. As the music plays both of the circles are moving in the opposite directions (the inner circle is moving clockwise, the outer one is moving counter-clockwise). In 20-25 seconds the music stops. The circles stop moving. There form the pairs. The ladies and the gentlemen introduce themselves to each other. The ladies introduce themselves the first. Then they let the gentlemen know of their 2 hobbies and of 2 things they don't like. Then the music plays again. 
Sa ne prezentam!!!
Toti copiii stau in 2 cercuri : fetele in cercul interior, baietii in cercul exterior.Stau fata in fata. Sa fie numar egal de fete si baieti in cele 2 cercuri, daca Nu, completati unde este nevoie ca sa fie cercurile cu acelasi numar de persoane. In timp ce un invatator cinta la chitara sau merge casetofonul cercurile se misca in directii opuse.In 20- 25 secunde, muzica se opreste si cercurile se opresc. Senformeaza perechi- un baiat si o fata care stau fata in fata- (sau 2 copii care stau fata in fata). Rebuie sa se prezinte fiecare si sa spuna 2 lucruri care le place sa le faca si 2 lucruri care nu le place. Apoi din nou incepe muzica...si se continua jocul...
2. "Switch"
 Divide the participants into two teams and take Team A into another room. Team A must switch various items of clothing or accessories with one another, then return to the game room. Team B must try to guess all the switches that have been made within a five-minute time period. Add up how many items Team B guessed correctly. Then let Team B have a turn to "switch" and let Team A guess the switches. The team with the most correct answers in the allotted time period wins a prize. 
 Schimbari!!!

Imparte copiii in 2 echipe si pune  echipa1 sa mearga intr-o alta camera sau sa mearga putin mai departe de cealalta echipa - daca va jucati afara. Copiii din Echipa 1trebuie sa-si schimbe intre ei obiecte de imbracaminte sau diferite accesorii- , bluze, papuci, sapca, agrafe de par, ceas, etc... Dupa ce au facut aceste schimbari , echipa A se apropie de echipa B iar Echipa B incearca sa ghiceasca cit mai multe schimbari. Pentru fiecare schimbare corecta, au un punct...Apoi echipele inverseaza rolurile.
3. DISPARI IN CEATA – Alege o persoana care sa stea cu spatele la grup, Ghicitorul.  Alege o alta persoana din grup, Disparutul, sa plece afara din clasa/sala, in timp ce restul copiiilor isi schimba locurile.  Ghicitorul se reintoarce cu fata la grup si trebuie sa ghiceasca cine este Disparutul.

Stafete, jocuri cu baloane!!!

1.Cursa cu balonul umflat…

Fiecare echipa primeste un balon umflat, dar nu innodat. Trebuie sa fuga pe rind fiecare membru al echipei pina la un punct stabilit si inapoi  si la intoarcere sa dea balonul urmatorului copil. Balonul care este cel mai umflat pina la sfirsit cistiga...
2. Balloon dress-up
Get 2 volunteers (you can use more than 2 people if you have enough sets of clothes). The object of the game is to get dressed in the clothing while keeping a blown up balloon in the air at all times. Make sure that the two people have similar items of clothing - for example, a shirt, hat, socks, gloves, sunglasses and a coat. The winner is the first person to get completely dressed without letting the balloon touch the ground.

Poti sa alegi cite un voluntar din fiecare echipa care va trebui sa se imbrace cu un set de haine – mai soade (o fusta , o camasa larga- sa o ia pe dos, manusi, batic, ochelari de soare, sosete- sa ai aceleasi obiecte de imbracaminte pentru fiecare echipa)- in timp ce membrii echipei incearca sa tina un balon umflat in aer. Cistigatorul este cel care reuseste sa se imbrace primul fara ca echipa sa fi lasat ca balonul sa atinga pamintul.
3. Relays cu baloane- 
- Baloane cu apa -arunci dela unul la altul (in 2 linii fata-n fata), si se indeparteaza distanta.



- umbli cu balonul umflat intre picioare



- umbli cu balonul intre 2 oameni (cap la cap)



- volei cu baloane (intr-o camera)



- handbal cu baloane, cand vine la portar, poate sa-l sparga.



- 2 echipe primesc fiecare cate un balon, il umfla, si trebuie sa-l sparga stand pe el

- Fiecare primeste un balon umflat si trebuie sa-l sufle la o poarta, poate sa stea in maini si genunchi, dar nu poate sa-l atinga de loc.
4. Baloane Sparte   
   Fiecare jucator (cel putin 6) isi leaga baloane la glezna (piciorul stang) si incercand sa-l tina pe-al lor nespart, trebuie sa le sparga pe celelalte cu piciorul drept.

5. Baloane pe scaune    Se face un concurs, cu cine sparge cel mai repede 3 baloane.  Sunt puse pt. fiecare persoana 2 scaune la pozitii opuse a camerei, si concurentii fug dela un scaun la altul (doar in linia lui de scaune), si al 3-lea Balon e plin de apa.Concursul incepe stand pe un scaun liber.

Jocuri de interior(se pot juca si in exterior):

 IMPULS – Imparte copii in 2 echipe egale, 2 linii fata in fata.  Fiecare se tine de mana cu vecinul, dar la spate, sa nu se vada.  Liderul sta la un capat al liniilor si tine de mana pe primii din fiecare echipa (tot la spate, sa nu se vada).  La celalalt capat se pune un obiect, chiar la mijloc, distanta egala, intre ultimii din fiecare echipa.  Cand liderul da semnalul (strange de maini pe primii din fiecare echipe, in acelas moment), ei trebuie sa dea semnalul (impulsul) mai departe la echipa lui (prin mainile tinute la spate)pana ajunge la ultimul jucator.  Ultima persoana din amandoua echipe trebuie sa i-a obiectul pus in fata lor cand primesc acest semnal.  Echipa castigatoare trimite ultima persoana sa fie prima, langa liderul jocului, si asa continua pana cand o echipa se roteaza complect.

(materiale: un obiect mic, care il poti apuca intr-o mana)

PARADA MODEI (interior) - Se formeaza echipe de cate 2-3 copii.  O fata sau baiat vine imbracat f. bizar, reprezentand moda noua, purtand cat de multe lucruri posibile pe ei,  facand parada modei pt. 1 minut.  Atunci pleaca din camera si fiecare echipa trebuie sa numeasca cat de multe lucruri posibile care acea persoana a purtat.  Se scade puncte pt. lucruri gresite, care n-au fost purtate, si se da puncte pt. lucrurile care s-au purtat, un punct pt. culoarea corecta a hainelor.  Care echipa a tinut minte cel mai mult, castiga. (materiale: haine si articole de imbracaminte, ceas, ochelari de soare, batic, palarie)

DESEN ARTISTIC (joc de interior) - Se alege 2 copii.  Invatatorul ii da un obiect la copilul legat la ochi care sta cu fata spre audienta.  Copilul legat la ochi descrie in cuvinte obiectul care il are in mana, fara sa spuna ce este, daca isi da seama.  Celalat copil este cu spatele spre audienta, si incearca sa deseneze obiectul pe o tabla, din cele descrise de copilul legat la ochi.  Jocul continua cu alti 2 copii

(materiale: o tabla si creta, sau foaie mai mare si un pix)
X si O   Pune 9 scaune in forma de 3 randuri cate 3 scaune (Tic Tac Tough), si din 2 echipe; baieti si fete, lasa fiecare echipa, rand pe rand sa se aseze in asa fel incat sa formeze 3 din aceasi echipa intr-o linie orizontala, verticala, sau diagonala.
Adevar / Neadevar
 Sunt doua scaune mai indepartate de cele 2 echipe.  Li se spune o propozitie din Biblie, si ei trebuie sa raspunda, fugind la scaunul potrivit.  Cel care ajunge primul, castiga un punct pt. echipa.

Who am I? (grupa mare)
As they arrive each person has a piece of paper pinned to their back.  The paper contains the name of a famous person.  By asking questions which can only be answered with "Yes" or "No" such as "Am I still alive?", "Am I fictional?” etc. the person has to guess their name.  Successful guessers may have another go. 
Cine sunt eu? Lipeste cu scotch pe spatele fiecarui copil din clasa o hirtie cu numele unei perosane faimoase (fie personaj din biblie, fie din lumea mondena). Fiecare trebuie sa puna intrebari – cu raspuns DA/Nu- de ex: Sunt inca in viata? Sunt o femeie? Sunt tinar? AM familie? Etc,…Primii 3copii  care se ghicesc pe sine primesc un mic premiu.

